FISA DE SCENARIU

introducere in poveste

Dragi elevi,

asezati-va, relaxati-va si inchideti ochii, daca vreti.
Pentru ca acum incepe o calatorie putin mai altfel.

maginati-va cd sunteti sub apa. in adancurile

misterioase de sub valurile tumultoase ale

oceanului. Este dimineata in minunatul vostru
taram de sub ape, Aqua Marina. Tocmai v-ati
trezit. In reciful de corali plutitori unde tréiti, to-
tul este inca linistit. Priviti pe fereastra. Apa inca
mai sclipeste minunat sub soarele diminetii, o
imagine pe care o iubiti atat de mult. Casele de
corali stralucesc in cele mai variate culori ima-
ginabile. Intre timp, vedeti cum primii dintre
multimea de locuitori de toate felurile se stre-
coara afara din pesterile lor, se tarasc pe fundul
oceanului, tasnesc prin apa si se leagdna printre
corali. in depéartare, meduzele strélucitoare si
fiintele din strafunduri tes impreuna din ulti-
mele fire ale noptii urzeala ierbii de mare. Totul
pare a fi ca intotdeauna. Dar incetul cu incetul
se intrezareste amintirea zilei de ieri.

leri, in jurul préanzului, a avut loc un eveniment
subit si iesit din comun. O voce magica a ra-
sunat in intregul tardm de sub ape. in fiecare
ungher si crapaturd au patruns cuvintele:

»Dragi locuitori din Aqua Marina! Eu sunt mdreata
Perld a intelepciunii. Timp de secole, prin energia
mea am adus echilibru si pace in Aqua Marina.

Dar, de cateva saptdmani, multi dintre voi ati
simtit ca linistea din Aqua Marina e in cumpana.
Curentii reci se simt tot mai tare, iar conflictele
stricd din ce in ce mai mult coexistenta noastra
armonioasd.

Dragi locuitori, simt ca timpul meu se apropie de
sfarsit. Puterile incep sG mad lase, iar umbra creste
incet, dar sigur. Pentru a opri aceastd umbra nu va
rdmane decat un singur lucru de fdcut. Trebuie sd
reorganizati Aqua Marina! Cu totii impreund tre-
buie sa construiti si sa sprijiniti noua ordine! Dar
pentru primii pasi v-am ales pe voi. Cu totii sunteti
foarte diferiti, aveti interese si dorinte diferite, iar
astfel reprezentati diversitatea intregului tdram

de sub ape. Inainte ca puterea mea sd dispard, va
voi incredinta secretele si misiunile mele. In echipe
mici, va veti imbarca intr-o cdldtorie prin diferitele
pdrti ale tardmului Aqua Marina. Insotiti de un
sfetnic, veti pdtrunde adanc in secretele lumii noas-
tre. Trebuie sd aflati de ce are nevoie Aqua Marina,
astfel incat toti locuitorii ei sd poatd trdi impreund
in pace si egalitate.”

Acum nu mai e timp de pierdut! Adunati-va in
echipe si incepeti pregatirile de calatorie. Profe-
sorul vostru va va ajuta.

Observatie: incercati sa cititi partea descriptiva introductiva cu o voce
calma si sa imprimati discursului in italice o intonatie grava, rasunatoare.
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Sfarsitul povestii

puizati ajungeti Tnapoi in orasul de corali.

Dintr-o data, Koralia nu mai pare la fel de

stresata ca la inceputul zilei: ,Va multu-
mesc, ati facut azi un mare serviciu tuturor celor
din Aqua Marina. Prin notitele din caietul echipei
aduceti din cdldtorie experiente si informatii im-
portante despre cum vom convietui bine pe viitor
ca societate in Aqua Marina chiar si fard Perla in-
telepciunii! Odata cu sfarsitul caldtoriei, misiunea
voastrd de sfdtuitori a ajuns la sfarsit. Dar poate
doriti sa participati la constructia noului sistem
din Aqua Marina in urmadtorii ani...”

In timp ce Koralia rosteste ultimele ei cuvinte
s-a lasat seara. Observati cum lumina se pierde
in adancurile oceanului si apa devine mai intu-
necata. De la distanta auziti ecourile chemarilor
oceanului si vedeti cu coada ochiului cum melcii
luminiscenti ies din pesterile lor. In obisnuita
stralucire albastru-verzuie a orelor de searad,
stati iTmpreuna pe verandele recifului plutitor de
corali pana tarziu in noapte si povestiti despre
vremurile ce vor veni.

Observatie: incercati s cititi introducerea descriptivé cu o voce
calma si sa dati discursului n italice o nota calda, sincera.



