
Hei, dragă echipă, eu sunt Koralia! Perla înţelepciunii 
mi-a încredinţat misiunea de a vă ajuta şi de a 

vă fi  sfetnic în călătorie. De la atâtea pregătiri mi se 
învârte deja capul! Îmi uşuraţi ziua dacă îmi luaţi 
de pe cap câteva sarcini. La urma urmei, nu 
pot fi  alături de toate echipele în acelaşi timp. 
Luaţi caietul echipei şi distri-
buiţi rolurile de pe spatele 
acestui cartonaş.

Pregătiri de călătorie

CARTONAŞUL OPRIRII 1

L a puţin timp după ce aţi pornit la drum, daţi peste o 
peşteră de cristal imensă. Priveliştea întunericului 

străpuns de raze de lumină vă taie respiraţia. Pe măsură 
ce ochii vi se obişnuiesc încet cu penumbra, observaţi mii 
şi mii de meduze gânditoare ce plutesc în apă. Pe măsură 
ce vă apropiaţi, în corpurile lor translucide descoperiţi 
întrebări care strălucesc stins. Cu smerenie, Koralia 
explică: „Meduzele refl ectă toate întrebările nelămu-
rite ale locuitorilor din Aqua Marina”. Veniţi mai 

aproape! Ce îi preocupă pe locuitori şi cum 
ar trebui abordate problemele?

Peștera celor o mie de întrebări

 CARTONAŞUL OPRIRII 2

Să pornim! 05 min

Pentru a o sprijini pe Koralia asumaţi-vă câteva sarcini 
importante. Distribuiţi următoarele roluri în echipă şi 
alegeţi un nume al echipei: Notaţi totul la început în 
caietul echipei.

Secretarul: 
Documentează cu atenţie tot ce se întâmplă 
astăzi.

Gardianul discursului: 
Se asigură că toată lumea primeşte cuvântul.

Gardianul timpului: 
Are grijă să nu rămâneţi într-un singur loc prea 
mult timp.

Gardianul bunei dispoziţii:  
 Se asigură că nu se strică atmosfera.

Cititorul de cartonaşe: 
Citeşte cu voce tare ce scrie pe cartonaşe.
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Observație: 
Puteți folosi ceasul 

din clasă pentru a ține 
evidența timpului.

Asigurați-vă 
că toate cele trei 

întrebări își vor găsi răspuns 
în cele 15 minute și că toată lumea 

își exprimă opinia. Pentru a sparge 
gheața mai repede, elevul cu părul 

cel mai lung își explică primul 
poziția.

Luați poziție! 15 min

Pentru a trece de această oprire, trebuie să găsiţi răs-
puns la trei dintre miile de întrebări din peşteră. Tre-
ceţi pe rând prin fi ecare cartonaş cu întrebări urmând 
aceşti paşi:

Citiţi cu voce tare întrebarea de pe cartonaş. 
Fiecare indică răspunsul cu degetul mare: În 
sus pentru da, în jos pentru nu.

Discutaţi! De ce aţi ales să votaţi cu da sau nu? 

Cântăriţi argumentele şi conveniţi asupra unui 
răspuns comun.

Notaţi în caietul echipei: întrebarea, răspunsul 
pe care l-aţi ales, principalul argument pro şi 
principalul argument contra.
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P entru a lua o gustare, daţi o tură pe la piaţă. Miroa-
se a sendvişuri cu alge, există şi  sucuri de plancton 

proaspăt stoarse. Dintr-o dată, ţipete puternice se fac 
auzite în agitaţia generală. Un grup de crabi sălbatici se 
năpusteşte asupra mărfurilor şi se creează o mare dez-
ordine. Koralia e supărată foc: „Iar au făcut haos! E deja al 
treilea incident din această săptămână. De când Perla înţe-
lepciunii cam rămâne fără puteri totul pare să scape de sub 

control şi apar tot mai multe confl icte...”.

La piață

 CARTONAŞUL OPRIRII 3

După circul de la piaţă porniţi spre pajiştile cu iarbă 
de mare argintie. Starea de spirit de aici este foarte 

diferită. „Undeva în desişul Pajiştilor”, povesteşte Kora-
lia, „se ascunde Perla înţelepciunii. Bătrânii se adună aici 
pentru a ţine legătura cu ea. Îi vedeţi stând acolo? Ei se 
gândesc intens la modul în care ar putea fi  luate deciziile 
de convieţuire şi în lipsa Perlei înţelepciunii. Au căutat în 
enciclopediile altor lumi, dar un curent marin le-a dat 
peste cap notiţele!”

Pajiștile cu iarbă de mare argintie
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Grăbiți-vă în ajutor! 10 min

Koralia vă roagă să faceţi propuneri de reguli pentru 
piaţă, astfel încât pe viitor nimeni să nu-şi poată însuşi 
marfa şi să creeze un haos total.

Discutaţi ce reguli sunt necesare pentru ca un 
astfel de haos pe piaţă să nu se repete în viitor.

Decideţi care sunt cele mai importante trei 
reguli pe care doriţi să le propuneţi adminis-
tratorilor pieţei.

Formulaţi aceste trei reguli şi notaţi-le în 
caietul echipei.
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Faceți ordine în notițe! 15 min

Ajutaţi-i pe bătrâni să sorteze notiţele. Ei vă cer sfatul. 
Ce formă de luare a deciziei aţi alege şi de ce? 

Citiţi toate fragmentele puzzle-ului 
şi decupaţi-le.

Sortaţi fragmentele şi aşezaţi-le în ordinea 
corectă, astfel încât să rezulte patru texte co-
erente corespunzătoare metodelor de luare a 
deciziei. 

Citiţi din nou textele şi discutaţi ce metodă 
le-aţi recomanda locuitorilor din Aqua Marina 
pentru viitor.  

Lipiţi textul metodei pe care o recomandaţi în 
caietul echipei.
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Observație: 
Deciziile privind 

conviețuirea sunt întrebări 
precum cele la care ați 
răspuns în Peștera celor 
o mie de întrebări. 



Ar trebui să fie 
obligați toți locuitorii  

să curețe în mod regulat 
gunoiul de pe pajiștile cu  

iarbă de mare?

ÎNTREBAREA 1

ÎNTREBAREA 3

Caracatițele 
ar trebui să 
aibă voie să 

stropească cu 
cerneală când și 

cum doresc? 

ÎNTREBAREA 2

Ar trebui ca  
piața să fie deschisă 

la orice oră și în orice 
zi a săptămânii?



aibă obiecții majore față de posibila 

acesteia.

Într-o decizie aleatorie, variantele între 
care urmează a se opta vor fi  alese 
folosind un procedeu cu un rezultat la 
întâmplare – de exemplu, se dă cu zarul 
sau se trage la sorți. Înainte de punerea 

Metoda 2: 

Principiul aleatoriu

în practică a unei decizii luate pe baza 
principiului aleatoriu este important 
să se defi nească exact ce opțiuni sunt să se defi nească exact ce opțiuni sunt 
în discuție și cum este interpretat mai 
exact principiul de luare a deciziei.

Notițele bătrânilor
PUZZLE METODE DE LUARE A DECIZIILOR



CAIETUL ECHIPEI 

Roluri în echipă:

numele echipei

Secretarul  

Gardianul discursului

Gardianul timpului

Gardianul bunei dispoziții

Cititorul de cartonașe

Echipa
......................



L a puţin timp după ce aţi pornit la drum, daţi peste o 
peşteră de cristal imensă. Priveliştea întunericului 

străpuns de raze de lumină vă taie respiraţia. Pe măsură 
ce ochii vi se obişnuiesc încet cu penumbra, observaţi mii 
şi mii de meduze gânditoare ce plutesc în apă. Pe măsură 
ce vă apropiaţi, în corpurile lor translucide descoperiţi 
întrebări care strălucesc stins. Cu smerenie, Koralia 
explică: „Meduzele refl ectă toate întrebările nelămu-
rite ale locuitorilor din Aqua Marina”. Veniţi mai 

aproape! Ce îi preocupă pe locuitori şi cum 
ar trebui abordate problemele?

Peștera celor o mie de întrebări
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OPRIREA 2

2

1. Întrebare:

Argument pro Argument contra

Răspuns:

da

nu

Peștera 
celor o mie 
de întrebări
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2. Întrebare:

3. Întrebare:

Argument pro Argument contra

Răspuns:

da

nu

Argument pro Argument contra

Răspuns:

da

nu



P entru a lua o gustare, daţi o tură pe la piaţă. Miroa-
se a sendvişuri cu alge, există şi  sucuri de plancton 

proaspăt stoarse. Dintr-o dată, ţipete puternice se fac 
auzite în agitaţia generală. Un grup de crabi sălbatici se 
năpusteşte asupra mărfurilor şi se creează o mare dez-
ordine. Koralia e supărată foc: „Iar au făcut haos! E deja al 
treilea incident din această săptămână. De când Perla înţe-
lepciunii cam rămâne fără puteri totul pare să scape de sub 

control şi apar tot mai multe confl icte...”.

La piață
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1. Regulă:

2. Regulă:

3. Regulă:

La piață
OPRIREA 3



După circul de la piaţă porniţi spre pajiştile cu iarbă 
de mare argintie. Starea de spirit de aici este foarte 

diferită. „Undeva în desişul Pajiştilor”, povesteşte Kora-
lia, „se ascunde Perla înţelepciunii. Bătrânii se adună aici 
pentru a ţine legătura cu ea. Îi vedeţi stând acolo? Ei se 
gândesc intens la modul în care ar putea fi  luate deciziile 
de convieţuire şi în lipsa Perlei înţelepciunii. Au căutat în 
enciclopediile altor lumi, dar un curent marin le-a dat 
peste cap notiţele!”

Pajiștile cu iarbă de mare argintie
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În acest fel tre-
buie ca locuitorii să 
decidă pe viitor în 
problemele lor.

Pajiștile 
cu iarbă 
de mare 
argintie

OPRIREA 4


