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Pregatiri de calaterie

ei, dragd echipd, eu sunt Koralia! Perla intelepciunii
mi-a incredintat misiunea de a vd ajuta si de a
vd fi sfetnic in cdldtorie. De la atdtea pregdtiri mi se
invérte deja capul! Imi usurati ziua dacd imi luati
de pe cap cGteva sarcini. La urma urmei, nu
pot fi aldturi de toate echipele in acelasi timp.
Luati caietul echipei si distri-
buiti rolurile de pe spatele
acestui cartonas.

Sa pornim! ® 05 min
Pentru a o sprijini pe Koralia asumati-va cateva sarcini
importante. Distribuiti urmatoarele roluri in echipa si
alegeti un nume al echipei: Notati totul la inceput in
caietul echipei.

1 Secretarul:
Documenteaza cu atentie tot ce se intampla
astazi.

Gardianul discursului:
Se asigura ca toata lumea primeste cuvantul.

3 Gardianul timpului:
Are grija sa nu ramaneti intr-un singur loc prea
mult timp.

4 Gardianul bunei dispozitii:
Se asigura ca nu se strica atmosfera.

5 Cititorul de cartonase:
Citeste cu voce tare ce scrie pe cartonase.

Observatie:
Puteti folosi ceasul
din clasa pentru a tine
evidenta timpului.
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Pestera celor 0 mie de intrebari

L a putin timp dupa ce ati pornit la drum, dati peste o
pestera de cristal imensa. Privelistea intunericului
strapuns de raze de luminad va taie respiratia. Pe masura
ce ochii vi se obisnuiesc incet cu penumbra, observati mii
si mii de meduze ganditoare ce plutesc in apa. Pe masura
ce va apropiati, in corpurile lor translucide descoperiti
intrebari care stralucesc stins. Cu smerenie, Koralia
explica: ,Meduzele reflectd toate intrebdrile neldmu-
rite ale locuitorilor din Aqua Marina”. Veniti mai
aproape! Ce i preocupa pe locuitori si cum

‘ar trebui abordate problemele?
4 .

Luati pozitie! ® 15min
Pentru a trece de aceasta oprire, trebuie sa gasiti ras-
puns la trei dintre miile de intrebari din pestera. Tre-
ceti pe rand prin fiecare cartonas cu intrebari urmand
acesti pasi:

1 Cititi cu voce tare intrebarea de pe cartonas.
Fiecare indica raspunsul cu degetul mare: in
sus pentru da, in jos pentru nu.

2 Discutati! De ce ati ales sa votati cu da sau nu?

3 Cantariti argumentele si conveniti asupra unui
raspuns comun.

Notati in caietul echipei: intrebarea, raspunsul
pe care l-ati ales, principalul argument pro si
principalul argument contra.

Asigurati-va
ca toate cele trei
intrebari isi vor gasi raspuns
in cele 15 minute si ca toata lumea
isi exprima opinia. Pentru a sparge
gheata mai repede, elevul cu parul
cel mai lung Tsi explica primul
pozitia.

|
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Grabiti-va in ajutor! ® 10 min
Koralia va roaga sa faceti propuneri de reguli pentru
piata, astfel incat pe viitor nimeni sa nu-si poata insusi
marfa si sa creeze un haos total.

1 Discutati ce reguli sunt necesare pentru ca un
astfel de haos pe piata sa nu se repete in viitor.

2 Decideti care sunt cele mai importante trei
reguli pe care doriti sa le propuneti adminis-
tratorilor pietei.

3 Formulati aceste trei reguli si notati-le in
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L2 piat3

P entru a lua o gustare, dati o tura pe la piata. Miroa-
se a sendvisuri cu alge, exista si sucuri de plancton
proaspat stoarse. Dintr-o datd, tipete puternice se fac
auzite Tn agitatia generala. Un grup de crabi salbatici se
napusteste asupra marfurilor si se creeaza o mare dez-
ordine. Koralia e suparata foc: ,/ar au fdcut haos! E deja al
treilea incident din aceastd sdptdmand. De cGnd Perla inte-
lepciunii cam rdmd@ne fard puteri totul pare sd scape de sub
control si apar tot mai multe conflicte...”.

Faceti ordine in notite! ® 15min

Ajutati-i pe batrani sa sorteze notitele. Ei va cer sfatul.
Ce forma de luare a deciziei ati alege si de ce?

Cititi toate fragmentele puzzle-ului
si decupati-le.

-1

Sortati fragmentele si asezati-le in ordinea
corecta, astfel incat sa rezulte patru texte co-
erente corespunzatoare metodelor de luare a
deciziei.

Cititi din nou textele si discutati ce metoda
3 : e )
le-ati recomanda locuitorilor din Aqua Marina
pentru viitor.
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.o ne ) - . u. Lipiti textul metodei pe care o recomandati in
Pa]|$t|le Ccu Ial‘ba de mare arglntle caietul echipei.
upa circul de la piata porniti spre pajistile cu iarba
de mare argintie. Starea de spirit de aici este foarte
diferita. ,Undeva in desisul Pajistilor”, povesteste Kora-
lia, ,se ascunde Perla intelepciunii. Batranii se adund aici
pentru a tine legditura cu ea. fi vedeti stdnd acolo? Ei se
gandesc intens la modul in care ar putea fi luate deciziile
de convietuire si in lipsa Perlei intelepciunii. Au cdutat in
enciclopediile altor lumi, dar un curent marin le-a dat
peste cap notitele!”

Observatie:
Deciziile privind
convietuirea sunt intrebari
precum cele la care ati
raspuns in Pestera celor
0 mie de intrebadri.




INTREBAREA 1

INTREBAREA 2

Ar trebui sa fie
obligati toti locuitorii
sa curete in mod regulat
gunoiul de pe pajistile cu
iarba de mare?

Ar trebui ca
piata sa fie deschisa
la orice ora si in orice
zi a saptamanii?

INTREBAREA 3

Caracatitele
ar trebui sa
aiba voie sa
stropeasca cu
cerneala cand si
cum doresc?



PUZZLE METODE DE LUARE A DECIZIILOR

Notitele batranilor

in practica a unei decizii luate pe baza
principiului aleatoriu este important
sa se defineasca exact ce optiuni sunt
Tn discutie si cum este interpretat mai
exact principiul de luare a deciziei.

Metoda 4:
Decizie prin consens

Aceasta forma de luare a deciziilor se
refera la discutarea problemei pana
cand nu mai exista nimeni care sa
aiba obiectii majore fata de posibila
decizie. Aceasta forma de luare a

Metoda 3:

0 persoanaia
decizia pentru toti

Aceasta forma de luare a deciziilor
presupune ca o singura persoana sa
ia decizii Tn numele tuturor. Aceasta
persoand poate fi aleasa de comuni-

Metoda 1:
Supunerea [a vet

Atunci cand deciziile se iau prin vot este
important sa se stabileasca mai intai

daca votul este deschis sau secret, adica
anonim. Fiecare persoana care voteaza

deciziilor poate cere mult timp, mai
ales atunci cand este implicat un

numadar mare de persoane diverse in
proces.

Metoda 2:
Principiul aleatoriu

Intr-o decizie aleatorie, variantele intre
care urmeaza a se opta vor fi alese

folosind un procedeu cu un rezultat la
intdmplare - de exemplu, se da cu zarul
sau se trage la sorti. inainte de punerea

ar trebui sa fie libera Tn opinia sa, iar fie-
care vot are aceeasi valoare. Inainte de
vot trebuie stabilit exact modul in care
voturile vor fi interpretate ulterior.

tate, sau isi poate asuma de la sine
putere aceasta pozitie. Cu toate aces-
tea, de multe ori aceasta persoana nu
reprezinta intreaga comunitate si, prin
urmare, nu reflectd neaparat interesele
acesteia.




CAIETUL ECHIPEI

EChip2

numele echipei

Roluri in echipa:

Secretarul

Gardianul discursului

Gardianul timpului

Gardianul bunei dispozitii

Cititorul de cartonase




OPRIREA 2

Pestera
celor 0 mie
de intrebari
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Pestera celor 0 mie de intrebari -

B
L a putin timp dupa ce ati pornit la drum, dati peste o
pestera de cristal imensa. Privelistea intunericului
strapuns de raze de lumina va taie respiratia. Pe masura
ce ochii vi se obisnuiesc incet cu penumbra, observati mii
si mii de meduze ganditoare ce plutesc in apa. Pe masura
ce va apropiati, in corpurile lor translucide descoperiti
intrebari care stralucesc stins. Cu smerenie, Koralia
explica: ,Meduzele reflectd toate intrebdrile neldmu-
rite ale locuitorilor din Aqua Marina”. Veniti mai
aproape! Ce i preocupa pe locuitori si cum

‘ar trebui abordate problemele?
A 4

1. Intrebare:

Raspuns:

da

nu

Argument pro Argument contra




2. Intrebare:

Raspuns:

da

nu

Argument pro Argument contra

3. Intrebare:

Raspuns:

da

nu

Argument pro Argument contra




OPRIREA 3
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La piat3

P entru a lua o gustare, dati o tura pe la piata. Miroa-
se a sendvisuri cu alge, exista si sucuri de plancton
proaspat stoarse. Dintr-o data, tipete puternice se fac
auzite in agitatia generala. Un grup de crabi salbatici se
napusteste asupra marfurilor si se creeaza o mare dez-
ordine. Koralia e supdrata foc: ,/ar au facut haos! E deja al
treilea incident din aceastd sdptdmand. De cdnd Perla inte-
lepciunii cam rdmane fard puteri totul pare sd scape de sub
control si apar tot mai multe conflicte...”.

1. Regula:

2. Regula:

3. Regula:




OPRIREA 4

Pajistile
Cu iarba
de mare

® t [
Pajistile cu iarba de mare argintie a rg I n I e
upa circul de la piata porniti spre pajistile cu iarba

de mare argintie. Starea de spirit de aici este foarte

diferita. ,Undeva in desisul Pajistilor”, povesteste Kora-
lia, ,se ascunde Perla intelepciunii. Bdtrénii se adund aici
pentru a tine legdtura cu ea. li vedeti stand acolo? Ei se
gandesc intens la modul in care ar putea fi luate deciziile &
de convietuire si in lipsa Perlei intelepciunii. Au cdutat in )

enciclopediile altor lumi, dar un curent marin le-a dat
peste cap notitele!”

1

In acest fel tre-
buie ca locuitorii sa
decida pe viitor in
problemele lor.




